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Exemplo — algoritmo do célculo

de médias

MF = 0,7*MP + 0,3*MT, se MP e MT
forem ambas maiores ou iguais a 5,0.

MF = min(MP,MT) caso contrério.

3 provas, 3 trabalhos
MP, MT médias aritméticas
. MP com substitutiva
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Subprogramas

= Subdivisdo de um problema em problemas
menores:
— Desenvolvimento de cada etapa individualmente;
= Clareza e Compacidade:
— Cadigo mais curto e facil de ler;
= Generalizac@o e Aproveitamento de cédigo:
— Utilizagao de algoritmos genéricos.
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Exemplo — algoritmo do calculo de
médias
= E se alterassemos o critério e

colocassemos um trabalho substitutivo?

m Haveria a necessidade de verificar qual
seria 0 menor trabalho

= Usaremos um pseudocodigo para
verificar qual é o menor entre trés
valores




Subprograma menor

Subprograma menor
(valorl,valor2,valor3):real

e:valorl:real
valor2:real
valor3:real
r:o menor valor entre valorl, valor2 e
valor, real.

se (valor2 <= valor3) entdo
menor_valor  « valor2
sendo
menor_valor  «~ valor3
fim se
variavel fim se

menor_valor: real; retorne (menor_valor)

inicio fim
se valorl <= valor2 entdo
se valor2 <= valor3 entdo
menor_valor  «~ valorl
sendo
se valorl<valor3 entédo
menor_valor  « valorl
sendo
menor_valor . valor3
fim se
fim se
sendo

Parametros

= Sao os dados de entrada e saida do
subprograma
= Podem ser classificados em

— Entrada: ndo devem ser alterados no cédigo do
subprograma;

— Saida: sdo alterados no c6digo para que possam
ecoar seus resultados para o exterior;

— Entrada e Saida: tém o efeito de carregar para o
interior do subprograma alguma informacgéo do
ambiente externo, e retornam com um novo valor,
determinado pelo préprio subprograma.

CHAMADA A SUBPROGRAMAS

leia(substitutiva)
menor_prova < menor (proval,prova2,prova3)

Se menor. va ...

/_\

Desvio de
fluxo

B ——

Correspondéncig
entre variaveis e|
parametros

\Algoritmo menor (valorl, valor2, valor3)

se valorl < valor2 entdo

retorne (menor_valor)

Subprograma calcule_pontos
Subprograma calcule_pontos (questo, resp, pontos, correta)

entrada:
guestdo: inteiro {nimero da questao respondida}
resp: caracter {resposta dada pelo candidato}

entrada/saida:
pontos {pontos obtidos anteriormente pelo candidato,
atualizado pelo nimero de pontos conferido pela questéo}

saida:

correta: légico {retorna verdadeiro se a resposta a questao é
correta}
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Subprograma calcule_pontos

inicio 3
se resp = 'F' entdo Se resp = 'B' entdo
correta «~ falso pontos  « pontos + 15
pontos  «~ pontos - 1 correta «~ verdadeiro
sendao sendo
escolha questéo entre pontos  ~ pontos - 5
1 correta . falso

Se resp = 'C' entédo fim se
pontos  ~ pontos + 15 4:
correta  « verdadeiro

sendo 5:
pontos  ~ pontos - 10
correta  « falso 6:

fim se

Se resp = 'A’ entdo
pontos  ~ pontos + 15 8:
correta . verdadeiro
sendo 9:
pontos  ~ pontos - 10
correta .~ falso 10:
fim se
fim escolha
fim
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Funcao x Procedimento

= Uma fungdo é mais adequada quando existe

um unico resultado retornando do
subprograma. Quando o resultado tende a
ser usado em expressoes, € mais ainda
indicado o uso de fungbes

= Um procedimento é mais adequado quando

existe mais de um parametro de saida ou
quando ele é primariamente usado para

organizar um algoritmo, expressando um
passo de nivel de detalhamento mais alto
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Subprogramas

= Podem retornar resultados nos seus nomes,
e nesse caso a chamada normalmente é
empregada numa expressdo, Como no uso
do subprograma menor abaixo:
— Menor_prova € menor(proval,prova2,prova3)

= Esse tipo de subprograma é chamado de
funcdo
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Exercicio

Desenvolver um programa que leia as
respostas as 10 questdes da prova
dos 25 empregados da empresa que
realizou o teste e imprima um
relatorio dos resultados finais de
cada um na prova.




Notacéo - Subprogramas

PROCEDIMENTOS:

nome para o, ..., parame tro)

e: parametro: tipo

parametro: tipo

parametro: tipo
s: parametro: tipo

parametro: tipo

parametro: tipo
e/s: parametro: tipo

parametro: tipo

parametro: tipo
declaragdes
inicio

comandos do algoritmo do subprograma

fim

Mais Exemplos

Subprograma média_aritmética (valorl, valor2, valor 3):real

e: valorl, valor2, valor3: real
{valores dos quais se deseja calcular a média
aritmética}
r: média aritmética dos trés parametros de entrada, real.

Subprograma minimo (valorl, valor2):real

e: valorl, valor2: real
{valores dos quais se deseja calcular a média
aritmética}

r: o menor valor entre valorl e valor2, real.

Notacéo - Subprogramas

FUNGOES

Subprog nome (| ), p 0, ..., parametro):tipo

e: parametro: tipo
parametro: tipo

s: parametro: tipo
e/s: parametro: tipo

r: tipo
declaracdes
inicio
comandos do algoritmo do subprograma

retorne(expressao)
fim

Mais Exemplos

Subprograma média_aritmética (valorl, valor2, valor

e: valorl, valor2, valor3: real
{valores dos quais se deseja calcular a média aritm
r: média aritmética dos trés parametros de entrada,

inicio
retorne((valorl+valor2+valor3)/3)
fim

Subprograma minimo (valorl, valor2):real

e: valorl, valor2: real
{valores dos quais se deseja calcular a média aritm
r: 0 menor valor entre valorl e valor2, real.

inicio
se valorl < valor2 entdo
retorne(valorl)
sendo
retorne(valor2)
fim se
fim

3):real

ética}
real.

ética}




Mais Exemplos

Subprograma
média_| valorl,pesol,valor2,peso2,valor3,pe

ewvalorl,valor2,valor3: real
{valores dos quais se deseja calcular a média}
pesol,peso2,peso3:inteiro
{pesos dos valores valorl, valor2 e valor3 respecti
r:a média dos valores valorl, valor2 e valor3, pond
respectivos pesos, real

variavel
médiareal {armazena temporariamente a média ponder

inicio

média « (valorl*pesol + valor2*peso2 + valor3*peso3)/(pesol

peso2 + peso3)
retorne(média)
fim

so3):real

vamente}
erada pelos

ada}




