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Listal

1) Faca um programa que determine o perimetro dpaligono regular de N lados, circunscrito a
uma circunferéncia de raio R. Sabe-se que o pedraatado por: per = 2.N.R.sen(PI/N)

2) Dada uma matriz 4 x 5. Calcular e escrever atipede de elementos da matriz que pertencem a
determinado intervalo lido [A, B].

3) Crie um programa que leia uma matriz 5x5 e teoogielementos da linha 3 pela coluna 3 e vice-
versa.

4) Ler dois inteiros (largura e altura) para exibm retangulo no seguinte formato (ex. para
largura=10 e altura=4):

5) Faca um programa que mostre um menu com asnsegopcoes:

1. soma 2. subtracao

3. multiplicacao 4. divisédo

5. poténcia 6. raiz quadrada
7. sair

a) O programa deve receber a opcdo desejada, recesbepayandos necessarios para o
processamento de cada opcédo, realizar a operagagoremir o resultado. Na opc¢ao
finalizar, nada deve acontecer.

b) Modifiqgue o programa anterior para que o usuamodoa o 1° operando, depois a operacao
e, por fim, se necessario, o 2° operando.

6) Faca um programa que leia uma sentenca e deteser trata-se ou ndo de um palindromo.
Palindromo: palavras, frases ou niumeros que p@aveBeu valor independentemente de serem
lidos da esquerda para a direita ou da direita pasquerda. Ex: arara e 12321 sao palindromo.

7) Faca um programa para gerar automaticamenterongentre 0 e 99, de uma cartela de bingo.
Sabendo que cada cartela devera conter 5 linh&Bsndeneros, gere estes dados de modo a néo ter
nameros repetidos dentro das cartelas! Lembre-a& guportante armazenar os nimeros sorteados
em uma tabela com 5 linhas e 5 colunas, pois neisoflo bingo vale pontos quem completar
primeiro uma linha ou uma coluna. O programa derarga cartela e depois exibir na tela a cartela
gerada, linha a linha, coluna por coluna

8) Dados duas retas em um plano X, Y. Fazer unranog C para encontrar o ponto de interseccéo
Pi = (xi, yi) entre elas. Supor que as duas refi@ssdo paralelas. Reta 1: definida pelos pontes P1
(x1, yl1) e P2 = (x2, y2). Reta 2: definida pelostps P3 = (x3, y3) e P4 = (x4, y4).



