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LISTA DE EXERCICIOS - Nro. 02
[Variaveis — Tipos - Expressoes]

1. Escolha a op¢do que inclui somente nomes validos para variaveis na linguagem C:
A) if, a b 2, H789, yes
B) i, j, int, obs
C) 9xy, a36, x*y, -
D) 2 ou 1, \fim, *h, ]
E) Nenhuma das opgdes anteriores

2. Qual o resultado da seguinte expressoes:

2.1. Expressao: 2+ (10 % 3) Resultado:
2.2. Expressdo: (1] 0) &&(1!=0) Resultado:
2.3. Expressdo: (‘a’ >=°‘D") Resultado:
2.4, Expressdao: (‘a’=="b") Resultado:

2.5. Expressdo: (!5==0) Resultado:

3. Considere as seguintes variaveis e avalie o valor final das expressdes abaixo: (valor de ¢ ou z)

inta=10;
int b = 20;
int ¢;

double x = 1.2;
double y =2.4;

double z;

3.1.Expressdo: c=a+b/2; Resultado:
3.2.Expressdo: c¢=(2*a+2*b)/4; Resultado:
3.3.Expressdo: ¢ =++a; Resultado:
3.4.Expressdo: c¢=att; Resultado:
3.5.Expressdo c=a+ bt++; Resultado:
3.6.Expressdo: c=x/y; Resultado:
3.7.Expressdo: c=a+b+x; Resultado:
3.8.Expressdo: z=a/3; Resultado:

3.9.Expressdao: z=a/3.0; Resultado:



4. Supondo as seguintes declara¢des de variaveis e atribuigdes indicadas a seguir, fagca um “teste de
mesa” (simulagdo da execugdo do programa feita com lapis e papel) e determine o resultado das
expressoes que estdo indicadas logo abaixo:

#include <stdio.h>

int A, B, C;

double X, Y, Media;

char Letra;

char Resultado; /* Usado para armazenar o resultado de uma expressao */

char VarLog; /* Usado para armazenar o resultado de uma expressao logica: true / false */

main ()
{
A=3;
B=¢6;
C=10;
X =06.8;
Y =5.3;
Letra=“S’;
H

1.1. Resultado=((X>6.0) && (Y >6.0))
Resultado =>

1.2. Resultado=((X>5.0)||(Y>9.0))
Resultado =>

1.3.Resultado= ((!(X>6.0))&& (! (Y >6.0)))
Resultado =>

1.4.Resultado= ((!(X>6.0)) || (Y>5.0))
Resultado =>

1.5.Resultado=! ((X>6.0) || (Y>5.0))
Resultado =>

1.6. Resultado=(((A+B+C)/3)>(pow (X,2)+C/3+C%3))
Resultado =>

1.7. Resultado = ( (Letra =="S’) && (Letra=="5") )
Resultado =>

1.8. Resultado = ( (Letra !="S’) || (Letra!="s"))
Resultado =>

1.9. Resultado = ( (Letra=="S") || (Letra=="s"))
Resultado =>

1.10. Resultado = ( (Letra !="N’) && (Letra !="n"))
Resultado =>

1.11. Resultado = (! (Letra=="N") || (Letra=="n"))
Resultado =>

1.12. Resultado = ( (Letra >= ‘A’ && Letra<="7") && !(Letra>=‘a’ && Letra <=’7"))
Resultado =>




1.13. Resultado = ( 0x00 & VarLog ) /* O valor de VarLog nido é conhecido */
Resultado =>

1.14. Resultado = ( VarLog * ( 0x00 ~ VarLog) ) /* O valor de VarLog nédo é conhecido */
Resultado =>

Lista complementares de exercicios disponivel junto a Wiki ICMC da Disciplina SSC0501
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