Exercicio

Em um cercado, ha varios patos e coelhos.
Escreva um programa que solicite ao usuario
o total de cabegas e o total de pés, e

determine quantos patos e quantos coelhos
se encontram nesse cercado.
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Estruturas de Controle

* ESTRUTURA SEQUENCIAL
* ESTRUTURAS CONDICIONAIS

— Estrutura Condicional Simples

— Estrutura Condicional Composta

— Selegdo entre duas ou mais Seqiiéncias de Comandos
* ESTRUTURA DE REPETICAO

— Repetigdo com Teste no Inicio

— Repetigdo com Teste no Final

— Repetigdo Contada

Estruturas de Decisao

* Classificados em trés tipos:
— Comando Condicional Simples
— Comando Condicional Composto

— Selecdo entre duas ou mais seqiiéncias de
comandos

Comando Condicional Simples

¢ Estrutura decisdo que permite a escolha do
grupo de agGes a ser executado quando
determinada condigdo é satisfeita.

Comando Condicional Composto

¢ Estrutura decisdo que permite a escolha entre
dois grupos de agdes a serem executado
dependendo de se uma condigdo é ou ndo
satisfeita.
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O Comando IF

if ( expressdo Iégica)
execute comando ou bloco de comandos ;

Ex:
if (hum==0)
printf("O numero digitado eh zero");

Exemplo - IF

#include <stdio.h>
int main () {

intnum;
printf ("Digite um numero: ");
scanf ("%d",&num);
if (num > 10)
printf ("\n\n O numero e maior que 10");
if (num == 10) {
printf ("\n\n Voce acertou!\n");
printf ("O numero e igual a 10.");
}
if (num < 10)
printf ("\n\n O numero e menor que 10");
return 0;

O comando IF-ELSE

¢ Podemos pensar no comando else como sendo
um complemento do comando if. O comando if
completo tem a seguinte forma geral:
if (condicdo) {
seqliéncia_de_comandos_1;
}
else {
seqliéncia_de_comandos_2;

}

O comando IF-ELSE

A expressdo da condigdo sera avaliada:

— Se ela for diferente de zero, a
sequéncia_comandos_1 sera executada.

— Se for zero a seqliéncia_comandos_2 sera
executada.

E importante nunca esquecer que, quando

usamos a estrutura if-else, estamos

garantindo que uma das duas declaragdes sera

executada.

Exemplo IF — ELSE

#include <stdio.h>
int main () {
int num;
printf ("Digite um numero: ");
scanf ("%d", &num);
if (num == 10) {
printf ("\n\n Voce acertou!\n");
printf ("O numero e igual a 10.\n");
}
else {
printf ("\n\n Voce erroul\n");
printf ("O numero e diferente de 10.\n");
}

return O;

Aninhamento de IF

E possivel aninhar if (cond1)
construgdes do tipo if- if (cond2) )
. .. comandos if2;
else em diversos niveis: else
— Oifaninhado é comandos else2;
simplesmente um ifdentro  else
da declaragdo de um outro if (cond3)
if mais externo. if (cond4)
— 0 Unico cuidado que comandos if4;
devemos ter é o de saber else
exatamente a qual if um comandos else4;
determinado else esta else

ligado. comandos else3;




Aninhamento de IF

#include <stdio.h>

int main () {
int num;
printf ("Digite um numero: ");
scanf ("%d", &num);
if (num == 10) {
printf ("\n\n Voce acertou\n");
printf ("O numero e igual a 10.\n");

else {
if (num > 10)
printf (O numero e maior que 10.");
printf (O numero e menor que 10.");

return 0;

}

Aninhamento de IF’s

+ Observe sempre a if (.:C’”dlc)'z
correspondéncia entre if (cond2) )
o Ise” comandos if2;
if’s e else’s else

comandos elsel;

* Note que neste caso, a

L if (cond1) {
definigdo de um bloco if (cond2)
de comandos garante a comandos if2;
correta interpretagdo }
do aninhamento dos else
comandos comandos elsel;

Encadeamento IF-ELSE-IF
if (teste_1) <comando_1>;
else if (teste _2) <comando _2>;
else if (teste _3) <comando _3>;

else <comando _n>;

* No encadeamento apenas um dos n comandos sera
executado: o primeiro cujo teste for verdadeiro

Encadeamento IF-ELSE-IF

e Aestrutura if-else-if € apenas uma extensdo da estrutura if-
else. Sua forma geral é:
if (condigdo_1) {
seqliéncia_de_comandos_1;

}

else if (condicdo_2) {
seqliéncia_de_comandos_2;

else if (condigdo_n) {
seqiéncia_de_comandos_n;

else {
seqliéncia_de_comandos_default;

Exemplo ELSE-IF

#include <stdio.h>
int main () {
int num;

printf ("Digite um numero: ");
scanf ("%d",&num);
if (num > 10)

printf ("\n\n O numero e maior que 10");
else if (num == 10) {

printf ("\n\n Voce acertou\n");

printf ("O numero e igual a 10.");
}
else if (num < 10)

printf ("\n\n O numero e menor que 10");

return O;

Encadeamento IF-ELSE-IF

* Exemplo: escrever o nome de um digito
‘0’ - “zero”, ‘1’ - “um”, etc.

if (ch == ‘0’) printf(“Zero”);

else if (ch=="1") printf(“Um”);
else if (ch=="2") printf(“Dois”);
elseif ...

else if (ch=="9’) printf(“Nove”);
else printf(“Nao era um digito!”);




Exercicios

1) Dado as medidas dos 3 lados de um
tridngulo, elabore um programa que imprima
qual é o tipo do triangulo.

2) Escrever um programa que leia 3 valores A, B
e C, e os escreva em ordem crescente.

Exercicios

3) Faga um programa que leia uma data qualquer
(dia, més e ano) e calcule a data do préximo
dia. Lembre-se que em anos bissextos o més
de fevereiro tem 29 dias. (Dica: um ano é
bissexto quando for divisivel por 4)

4) Ler 4 nimeros inteiros e calcular a soma dos

que forem par.




