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Objetivos

# Ampliar a participacao do ICMC na Maratona
de Programacao;

# Apresentar os problemas da Maratona e as
técnicas de resolucao;

# Tornar os alunos profissionais melhores por
meio do conhecimento de algoritmos;

# Treinar 0 uso de Standard Template Library
(STL) como ferramenta para melhorar
produtividade.
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International Collegiate
Programming Contest

Obijetivos (Jupiter)

# Implementar em laboratdrio as técnicas de
programacao apresentadas em Algoritmos
Avancados para consolidacao da teoria
estudada.




Programa (Jupiter)

# Algoritmos Avancados para estrutura de
dados, resolucao de algoritmos dinamicos,
solucao de problemas com arvores e grafos,
manipulacao de strings e operagoes de E/S
em alguma linguagem de programacao (C,
C++, pascal ou Java).

Programa (de SCC210)

1. Introducao, Entrada e Saida.
2. Estruturas de Dados Lineares.
3. Strings.

4. Ordenacao.

5. Aritmética e Algebra

6. Combinatéria.

/. Backtracking.

8. Teoria dos numeros.

9. Grafos.

10. Geometria Computacional.




Avaliacao (Jupiter)

# Método

= Aulas expositivas seguidas de
demonstragao pratica em laboratério.
Exercicios elaborados em aulas de
laboratdrio assistidas.
# Critério
= Média das notas em exercicios praticos em
computador (laboratério) e prova final.

Avaliacao

# 1 prova final: 21/6

# Exercicios:
= A serem solucionados em aula e extra-aula;
= Devem ser resolvidos até sexta-feira (meia-noite);

= Para verificar se o exercicio esta correto, pode-se
enviar ao site da Universidade de Valladolid (UVa)
http://icpcres. ecs. bayl or. edu/ onl i nej
udge/




Avaliacao

# Calculo da média:
= VP = Nota da Prova Final (0-10).
= ME = Média Aritmética dos Exercicios (0-10).
= MF = Média Final.
n Se NP>=5eME>=5
+ entao MF= (7*ME + 3*NP) / 10.
+ senao MF = min(NP,ME).
# Recuperacao:

= S0 terdo direito a recuperacao os alunos com
3.0 <= MF < 5.0 e fregliéncia superior a 70%.
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